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1. Identificación de la Guía de Aprendizaje

	Regional: ANTIOQUIA

	Centro de Formación: 

CENTRO DE SERVICIO Y GESTIÓN EMPRESARIAL

	Programa de Formación:

TÉCNICO EN PREPRENSA DIGITAL PARA MEDIOS IMPRESOS (10°)

	Nombre del Proyecto  de Formación:

DISEÑO MANUAL DE IDENTIDAD GRÁFICA CORPORATIVA

	Fase del proyecto:

FORMULACIÓN: Diagramación

	Actividad del Proyecto:

Identificación del proceso de diagramación maquetación. 
	Duración en horas:

160


	Competencias a Desarrollar

	Competencia 1:

MONTAR ELEMENTOS DE LA PÁGINA PARA SU SALIDA
	Resultados de Aprendizaje

29130100201
Interpretar información técnica relacionada con diseño y diagramación de piezas gráficas Utilizando con eficacia las herramientas de comunicación basadas en Internet.

29130100202
Diagramar metódicamente piezas graficas según requerimientos, empleando las estructuras textuales básicas en la producción de textos y utilizando software en inglés y español. Generando respuestas creativas frente al aprendizaje basado en TICs.

29130100203
Identificar y argumentar críticamente en la  corrección de  errores en archivos según salida, analizando información secundaria y leyendo comprensivamente textos de carácter descriptivo, explicativo, instructivo y predictivo, reconociendo e interpretando sus elementos significativos

29130100204
Establecer costo del diseño de una revista de acuerdo con las características de producción. Proponiendo e identificando soluciones  para resolver problemas en forma creativa y Usando racionalmente  los recursos asignados para el proceso de aprendizaje y el  tiempo


	Competencia 2:  


	Resultados de Aprendizaje



	Modalidad de Formación: 


	Presencial


2. Introducción
	La finalidad del diseño gráfico es transmitir ideas y mensajes que a  veces es únicamente estática.  La tipográfica juega un papel importante en el diseño gráfico, ya que normalmente el texto, con una tipográfia definida, siempre aparece en el.  Así el diseño se compone de imágenes que transmiten por si solas un mensaje y de textos. Los textos además de aportar el significado lingüístico consiguen que cada letra sea un elemento grafico que también aporte una importación determinada gracias a las tipografías.
Con la tipografía se puede conseguir que el texto cobre la misma importancia que una imagen, que ya de por si es más potente por su peso visual. E incluso la tipografía puede hacer que el texto se convierta en el único protagonista del diseño dejando por debajo a una fotografía o imagen y elevando asi las letras al nivel de imagen.

Es decir la tipografía en diseño gráfico hace que se puedan utilizar las letras como una imagen.

	

	


3. Actividades y estrategias de aprendizaje

	ACTIVIDAD 1: 
y realice los siguientes ítems.

¿Qué es la tipografía?

¿Cuál es la importancia de la tipografía en  diseño?

 
	Tiempo estimado de desarrollo de la actividad en horas  20


	Técnica Didáctica: métodos de caso, videos.


	Resultados de Aprendizaje: 
29130100201
Interpretar información técnica relacionada con diseño y diagramación de piezas gráficas Utilizando con eficacia las herramientas de comunicación basadas en Internet.



	Instructores ejecutores de la actividad:
1 Profesional del área



	Descripción de la actividad: 
Observe el video sobre la historia de la tipografía.

http://www.youtube.com/watch?v=ZKOp-o4Hbb4, responder las preguntas formuladas.


	Evaluación

	Evidencias de aprendizaje
	Criterios de Evaluación 
	Técnicas e instrumentos de evaluación

	Evidencias de Conocimiento


	Reconocer la importancia de la tipografía
	Consulta y  puesta en común con el grupo.

	Evidencias de Desempeño


	Identificar y reconocer la importancia de la tipografía y su historia.
	Correcto uso de las escalas de proporción. 

Aplicación correcta de la forma, tamaño y espacio 



	Evidencias de Producto


	En el cuaderno responder las preguntas formuladas.
	Verificación y evaluación de evidencias


	ACTIVIDAD 2:

Lea detenidamente las diapositivas sobre tipografía y termine la presentación.


	Tiempo estimado de desarrollo de la actividad en horas 10 minutos.


	Técnica Didáctica: :   Explicación del docente


	Resultados de aprendizaje: 
29130100201
Interpretar información técnica relacionada con diseño y diagramación de piezas gráficas Utilizando con eficacia las herramientas de comunicación basadas en Internet.
29130100203
Identificar y argumentar críticamente en la  corrección de  errores en archivos según salida, analizando información secundaria y leyendo comprensivamente textos de carácter descriptivo, explicativo, instructivo y predictivo, reconociendo e interpretando sus elementos significativos



	Instructores ejecutores de la actividad: 1 Profesional del área

	Descripción de la actividad:
Terminar la presentación  sobre el tema de tipografía.


	Evaluación

	Evidencias de aprendizaje
	Criterios de Evaluación 
	Técnicas e instrumentos de evaluación

	Evidencias de Conocimiento


	Reconoce conceptos de tipografía
	Consultas.
Cuestionarios.

	Evidencias de Desempeño


	Utiliza el programa de diseño y las herramientas adecuadas.


	Condiciones del producto

	Evidencias de Producto


	Presentación en Power point sobre tipografía.
	Verificación de cumplimiento


	ACTIVIDAD 3: 

Reconoce e identifica los principios básicos de la diagramación, elementos y aspectos que contiene una publicación.

Conocimiento de las diversas piezas graficas publicitarias, su utilidad, sus formatos y los sustratos  en los que se deban realizar

	Tiempo estimado de desarrollo de la actividad en horas  20



	Técnica Didáctica: 

Investigación social, El proyecto, Diálogo simultaneo, Lectura comentada, Lluvia de ideas, Técnica expositiva.



	Resultados de aprendizaje: 

29130100201
Interpretar información técnica relacionada con diseño y diagramación de piezas gráficas Utilizando con eficacia las herramientas de comunicación basadas en Internet.



	Instructores ejecutores de la actividad: 1 Profesional del área 



	Descripción de la actividad: 

Elaboración de bocetos y diagramación de la  pieza gráfica: un afiche de su proyecto de formación.


	Evaluación

	Evidencias de aprendizaje
	Criterios de Evaluación 
	Técnicas e instrumentos de evaluación

	Evidencias de Conocimiento


	Reconocer conceptos de diagramación 
	Consulta.

Cuestionario.

	Evidencias de Desempeño


	Elabora  diferentes propuestas graficas aplicando las bases de la diagramación,  para llegar al objetivo propuesto

	Aplicación correcta diagramación en diferentes publicaciones y piezas gráficas.



	Evidencias de producto

	Tres piezas graficas: Afiche, valla publicitaria, plegables
	Verificación de cumplimiento


4. Ambientes de aprendizaje, medios y recursos didácticos
	Existen aulas dotadas con equipos y software vectoriales y diagramación, escáner, Data Been, pantalla, tablero, entre otros.



	Guía elaborada por:                                          Genny Úsuga
	Fecha
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